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Opdracht 1:

( Open het internet door: linksonder aan de werkbalk staat een symbool met een ‘e’. 

     klik daar 1 keer op. Voer achter adres: www.netwijs.nl. Voer bij de zoekmachine het 

     woord ‘winter’ in. Druk vervolgens op zoek. 

     Dan ga je naar nummer 1753 ‘seizoenen’. Dan druk je op ‘bezoeken’.

     Je opent daarna ‘winter’.

( ( Beantwoord de volgende vragen:
1. Wanneer begint de winter?

__________________________________________________________________________________________________________________________________

2. Wanneer eindigt de winter?

__________________________________________________________________________________________________________________________________

3.   Welke feesten vieren we in de winter?
_________________________________________________________________


_________________________________________________________________

3. Hoe ontstaat sneeuw eigenlijk?

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

4. Hoe ontstaat hagel eigenlijk?

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

Opdracht 2:

( Ga nu naar nummer 1673 ‘ Winterplaat: goed kijken en daarna beantwoorden’.

     Druk op ‘bezoeken’. Hier vind je een geheugenspelletje. Bekijk het plaatje eerst heel 

     goed en druk dan op het plaatje met het vraagteken. Hierna krijg je vragen en als je 

     deze goed beantwoord kun je een ijsberendiploma verdienen!
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Opdracht 3:

(
VOGELS VOEREN IN DE WINTER

[image: image2.png]




Vogels moeten onder alle weersomstandigheden hun kostje in de buitenlucht bij elkaar zien te scharrelen. Bij strenge vorst en sneeuw hebben de in ons land overwinterende vogels een dubbel probleem.
Om hun lichaamstemperatuur op peil te houden hebben ze extra voedsel nodig. Maar de mogelijkheden om aan voedsel te komen zijn juist nu sterk beperkt.
Onder deze omstandigheden kunt u de vogels helpen door als goede gastvrouw of -heer voor bijvoedering te zorgen. Ook de tuin kan veel extra wintervoedsel voor de vogels leveren. Uw gastvrijheid wordt zeker gewaardeerd want vogels zijn dankbare gasten.

Voedertafels en voederhuisjes
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Let er goed op dat de voederplekken onbereikbaar zijn voor katten. Voeren mag op bescheiden schaal vanaf november (bijv. zaden). Vogels wennen dan vast aan de plaats waar ze bij streng winterweer extra voedsel kunnen vinden.
Echt bijvoeren is pas echt nodig als het vriest. Stop geleidelijk met voeren als sneeuw en ijs verdwenen zijn. De vogels kunnen dan weer voor zichzelf zorgen. Vanaf maart dient definitief met bijvoedering gestopt te worden. 

( Ga naar nummer 69 ‘ vogels voeren in de winter’. Druk op de knop ‘bezoeken’. 

    Zoek op de pagina de Voederwijzer.

( Geef aan wat de geschiktste voerplaats en het geschiktste voedsel is voor…….:

1. Merel, kramsvogel, koperwiek, zanglijster en spreeuw:
Voerplaats:_______________________________________________________

Voedsel:__________________________________________________________

2. Winterkoning, heggemus en roodborst:

Voerplaats:_______________________________________________________

Voedsel:__________________________________________________________

3. Huismus, ringmus, vink en groenling:

Voerplaats:_______________________________________________________

Voedsel:__________________________________________________________

Opdracht 4:

( Ga naar de onderkant van de pagina. Daar  staat het woord ‘startpagina’, druk daar 1 

     keer op. Je zit weer op de startpagina van www.netwijs.nl.

     Druk met je linkermuisknop op het woordje ‘winterspel’, die onder het rendier staat.

     Je ziet vervolgens een ansichtkaart, druk dan op het draaiende symbool. Je kan met 

     het spel gaan beginnen als je op het bordje met ‘start’ drukt. Vul je naam in op de 

     eerste balk en op de tweede balk vul je de naam in van jouw school. Druk daarna op

     het bordje ‘start’. Het spel kan gaan beginnen!!!            
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